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In absenta oglinzii plane, imaginea reald a sursei s-ar forma pe axul optic
principal al lentilei, in pozitia S°, la distanta p=5f fata de centrul lentilei, asa
cum rezulta din figura 1, utilizdnd formula lentilelor:

I 1 1

f a p

Fig. 1

In prezenta oglinzii, razele de lumina reflectate se vor intalni in punctul
S”, unde vor forma imaginea reald a sursei, astfel incat S’ si S” sunt simetrice
fata de planul oglinzii.

Atunci cand oglinda se roteste, in conditiile precizate, imaginea
obtinuta se deplaseaza pe un cerc cu centrul in C, avand raza r=2f.

Rotatia uniforma a oglinzii, cu viteza unghiulard @, implica miscarea

circulara uniforma a imaginii sursei, cu viteza tangentiala:
v=Qr,

unde € este viteza unghiulara a imaginii in migcarea circulara a acesteia.

Utilizand figura 2, se dovedeste usor ca unei rotatii a oglinzii cu un
unghi ¥, 1i corespunde o rotatie a razei reflectate cu un unghi =2y, astfel

incat Q=2m sideci v=40y.

Utilizand desenul, se dovedeste usor ca unghiul format de vectorul v
cu directia axului optic principal al lentilei, intr-un moment oarecare, cand
unghiul dintre planul oglinzii si directia axului optic principal este ¢, are

valoarea:
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Daca sursa de lumina se apropie de lentila pe directia S;A, paraleld cu
axul optic principal, asa cum indica figura 3, imaginea ei reald se departeaza de
lentila pe directia AF.
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Intr-un interval de timp foarte mic, Az, sursa se apropie de lentild cu
distanta Ap = vAs, iar proiectia imaginii ei pe axul optic principal se departeaza
de lentila cu distanta Ap'=uAtcoso.

In acord cu formula lentilelor convergente, rezulta:
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Corespunzator momentului in care u =v, avem:
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br=pp=P;
p'= pJcosa;
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Desigur, diferentiind formula lentilelor convergente, se poate ajunge la
acelasi rezultat, fard a mai face aproximari, astfel:
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Daca sursa de lumina se apropie de lentila pe directia S;A, asa cum
indica figura 4, atunci imaginea ei virtuald se apropie de lentila pe directia FA.
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Fig. 4

Procedand asemanator cazului anterior, in acord cu formula
lentilelor divergente, rezulta:
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La acelasi rezultat se ajunge, diferentiind formula lentilelor divergente:
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